ト ゾンの 0|| 作 '？' #~ ， 9 ンド 1 

國 國 國 國 國 圍 

： 一、 ^ ^ 國 國 

し! &す ことが だ:. I かし チゼ 二. ラントの 中 

^ 國 圍 圍圍 

害が 意め 行 （手 4 はばん てい 6- おまけ '：— 

ントの 中 じ # えそ， 嘛畢に は 入れて くれす， 量は最 

~ 罾 罾 ~ ~ 

，麟に なかなかの ^ 人れ ようがう かが; I る。 せ に 画 
画 を 織 （遍 さは， 褒 さまての ものて は 考えられないく 
らい 裹遍 だ， 



18 が， 81 か 出 て さ たり， ジ，' ノクと 11 め 本 のバ 0ザ4 
1 が 出 てきた リ， それだけ でも プレイヤ一 を十 分秦 I 

罾 

ケ— ム展 II もァ ド ベン チヤ一 ゲ―ム ど I て 暴 零孴ふ 
1 えた ものな ので， アド ベン チヤ ― 7 アンに も漢4 の 
い （作 & となって いるめ だ， 入力 は X 隱方武 で， 2 - 
3 霧 1 はいて は &零隱 ばか リ なのて ゎリ とな I： みやす 
い， オール マシン 疆の ため ぼ応も 騙裹遠 だし 画， め 養 
し 9 'スビ 一1 "'，ストーリ 一展 囊 どれ 会 撃っても ~8 
1 て. ，きのと 二ろ 3本 續 アド ベンチ 咿— ゲ— ムの最 
X 崎に &霍す 1 と會 つても 遣肅 ではない だろ 4， 

さあ， 意に は康 たして ミツ 4， マ ^ ウス を晃 つけ (！) 




一- ： "し' 



口 

デゼニ 9 ン ト 6 職の 矗 ！！窬 で 6*1 め IX が I ひ 



IX， ています. あなた は ニニで" 嶋を しなけ 
れ ばな リ （せんが， 16 つてい "は 安 い 锋 
から 邐ぃ 1*1 で 91 ざ 康， 霄 1 貢う 4 "によつ 




ここが アトう クシ ，ンの 一つ ― 虞严 內屬 I "濟 

纖 で雩. 睛 11| の 大き さに 8 し I 中は糟 1 広い 

のです が， 二の アト ，クシ 1 ン であ 1 もの も 

，に 入れない と 嘛纖に 4っ てし I います' 人 

厂^ 1 

入って み 61： ポ— ， が， いてい （す， 1 
に 11 け そ， です は， し かし， あなた ！；は 二の 
ポ一 ， に 数 4 まに 1 だ や 6 二と が II され I い 
4 のです， あた りもう 6 ついて み て 下 さ い' 



口 




囚 



(^で." 糾4 い 
4： II ち 二め 1*11 ぴァ ト 
れ もめで— ^1！^ らゃ 




ゾ'/ 



リ 3*1 の あ 1 あなたに は. 二ん な 6 漏 4てー 
ィ ， 'ノと 舞 を かわ レズい 4 飜はぁ リ まサ ん- 



な^ は 靈^ 蒙 4 うど 4^ じき 暢早 め 101 から 寧 
^ 伸ばす めです が， あ 1 リ にも 奥の？！ にあ 1 
ためじ 爭 〃 鳳いて くれ I サん， 




2 






召 



シ かて 

ク II つ 



でせ に は， 

け. '崎で い 

だ り 1 崎 # 

4 たう 8 下 



い 得 4 



リ は V 木 

ビ ででの— 

バ この 置 4 

たこな と^ 



一 罾 固 

^11^1 の丄 ユ^. え 1 ^ 一 一 

齒| 画に 13 




い 」 

り すリ 

^ コ2 コ コ 

で 3111 一に 



8！ て つ 

さ い リ 



趣 にに 

8-1-3 

に： 

表と 纏 



-1 す 行者 





圖ロ ロロ ロロ 

86 さす つ いで II ラ 



： 'の 幅 でら 

1 'ル めと ぃ 

1 'グ \ '二 は 

严 "- 二れ か 

っジヮ くば 

いて - てで 



！ はた 

~ で.. め 



1 あで 3 



| タケべ I 



7 てみ る もんだ わ一 



シール 6：0は て—— 

ャ— -ゲ 、^ 待て 1奢 て， こちらに は 山 下 先 生 という 91 わな 



霸： 二れ も 山 下^生のお かけです よ， まったくもう， 
山 下 先生の 紀參!) (ん でも わからな （て. 一圃面 ご 
とに 1雜 で 14 えて もらって いるんだ から， 

編集長 ： ゲッ 1 なんた' これ ダ ォゾ マし いおに'. 

写真の 上に ベ -ノ タリ 印 1(1 されと る/細 I？ ズシン 十 
一. ん、' タ 一ゾ鳄 でもい いから II つと いで/ 

タケ ぺ I ：ク 1 ッ 'ク 1 ッ'？ 1 ッ， 處のァ ド ペンチ 
ヤー ゲーム ， 7 リークめ 味方， タケべ ェ マンた'， 
3 分て" III く のか ァ 卜-ベンチャー ， ゲームの 本当の 
架 しさ だ/編集 キ ミに そめ ナゾは 解けまい， 



ド： 「そリ や. タケ ぺェ マンが 正しいで すよ， 自分 
で #1？ して 解 くの かいいめ., い そ がしい からさよ 
うなら」" ^ "-" 一-'， (霞お が 切られた 奢） 

という ことで， さらに 十ゾの 像 まった 今 の は 8 で 

1 とにかく" ラ'、 ラ， ドキ ドキ， ゥキ ゥキ， ィ ライ 

ム カム々， ゥシ ゥシ， ォホす ホ， シメ シメ… 'お 6 

つぶ リ 樂 しめ 6 ゲームで すよ， 

ズ ダラ マーの 竹 麵^! ^さんに はげま I の 手職 を 出 
モ -' あ—： 先に 學102 東京お 千代 田 区 8 町 4-7-5 
瞳" 10 ィャル ビル 2 ド ハドソン 東京 内' す， 



リプル ， ラ ブル 



'レ ~ ラプル か^; 4 ける 勤 さ をし ます. 

《ン ~ ェ リ ァ内 めすべ ての （マシ 3 
I を^むと. エリア' ク リアと なり 
1 ふれても ミ スに はなり ません， 
リア 内に は. 四つの （ホ プリン 1 かい 



ま 十， 動き は ランダムで すが， 

3 つ さか 変 ゎリ， 青い 『 ラ プル 1 を 追 
さます， ， ホ プリ ン！ に ふ ひもと 



チ 1 ンジャ ~ 



1 ラブ ル, の 「ライ ン^， 

8^ 



"きが ^'——て しまい ^す 

ミ ス にな" ます， つ ~ ^ 
1 一--'： -，' '； 'に ゥ ゥ' 

一 動 い ^ い': よつ で， そ I 

―'" め 1 '^： させさ ^^^，ま- 1 ！ 

督^^ 義 



6 〜の 11 トブ々 プ^ 力'!) [射 状 （はう しゃじ 
よう） に 蠘出 します ， もう一 度宝玲 をり、' 
シシ, すれば， 宝 輪 は 取 出せます， 
^ ブカブ" '宝格 を 911 ける と 中から 6 "出 埂 する^ ^ 
(よ うせい 1 で それぞれ マし 0^6：『 など 
め, キ— ， ヮー ^の アル 7 ァぺ 7 ト を一 
これ を （バシ シ1 する 
'― ト 」 を宪 ま させて 
一れ てむ ミ 又に なリ ません. 
に ひそんで い 4禱 人です， 
^111 の あ もしる しです， 
ラ ブル 1 な 



き 迫って む ^ 

^^^^^^ 「 リプル' ラ プル,^^ — 

： 『して、 も 性 ，か;' 

^| 辦 

！ 1 ^：^^^^ 暴^, トで， 14^2,0001)1 

^^^^^^^ ^ 100.0000^.1 であり ま' 



レレて' ライ 二 
ら はすす か， 81 り はらう という チ クニ-, 
ク もあります， 2 鎮 ペアな ので， 一つ を 
バシシ すれ II もういつ ぼう も 111 滅 します. 
ふれる と ミ ス です， 

"シーズン ~ エリア 内に 必ず 一^ 5 かく され 
ています， 大きく 国んで' バシシ 』 して フ 
1— 'レド が 光ったら. そめ 中に ^1(1 か あ 

41る し 1 ^, さらに 小？ ひ バシシ 'し 
て， 出風 させ ましよ う， すると， 中から 



と 現 われる ポ一 十 ス ~ 
000？1^ から， （土 
！^.^!^". まであります， どの タ一 
トか 出る かは^ 全な 扎 II なので わか 
り ません， 

魔法の 宝 ^ ！." ？ シーズン もク リアした 该 の" II ほ ゆ 
の を'' 1 'シ シ』 すると， 毛色の 齡 なる 
'襯 46 の-;; 勢' が出壤 します. これ を さら 
にし 《シシ 1 すると， さまざまな 91象 かお 



(ホ プ リン） は （賓』 をぬ すみます 
貧 『ホ プリン 』 は （袁』 か 三 つで 
1 'と ぬすみません， 





ニック 



ゴ (^ま 



― てに; 6 ； ゆ I 




：攀 


'、- ト 生命の 澤 

(バ シシ' すると， 「一』 

が 三つ 出て ； る 


ず' 


崎 計 タイム ^ ス トツ 

バー …+ -' 敏 の 動 きを 一 時 
止める 


響 


み 3 
4*1 


暴 

ゆ 


水 簾 ， 根 （とうし） 力 

つぎの II； の 宝 ^ の あ 

る （；?；！ をお る 二と がで き 




鋼 3 力の 漏 …… 「ォー 

バー-千 ャ —ジ, す もこ 
とがで き 4 



， I 

の で 



？ 0^ ぉ^1 人^ 卩乙ぉ 

たとえば 




こめ ゲーム は. ，、 イス コア & を はても わかる ように 

ょリも 何^ ポー 十ス' ステージ にいった か （倂树 

キ— ヮ— ト' を そろえた か） か 得8 の 決 め 手に なり ます. 

キ 一ワート' を そろえた 1^0： は. ォ -ーム 右の 豪 印で 紀し 
て あるので すか. キ一 ワート-を そろえる ためじ. 必 8 
な 文卞 をえ らんで ト ブカブ をつ かまえて く た' さい. 




ると. （リプ^. ラプル 1 の 81 かに I く， 
4 わ-， て鼸 敵 状! 8 にな リ ます. この; 
7 リアす ると. ^ リの エネ （レギ —が)! 



：加 算 されます 



'のし かた 



鞘が 7 ィ一, レドの 中 夫に ある！：" 1. 第 212 ん ^ 
"'- シシ' をし ます。 また 集 38 の' 8 や" シシ' を 
I て もよ いでし 1 どちらも 'バ シン』 した あと 第 
108 めよ ― 'に ライ ン か—!; 8 の トめ ポール じ うまく かか 
；ょ うに 粵 えて， （シシ して ト' さい ，錢 び だした I 1 トプ々 
。 を り 'ソシ 1 I やすく している のです. 嘛5121： 
' 《一, レ ドの; 8 に 5)11 かぁ& 墦 &て す。 二れ： よむ ！8 な 

1 でん: 編 は^ &な かたちで に ^ シシ 1 して （ださい， 





チヱ ン ジャーの 動きの I 九 跡 



キラ一 たいじ 



—は #6 1^3 のよう な 執 & て-. ^ き』 




【キラー』 は 'リプル. ラブ ル」 の 「ライン 1 上 を 動 
いてい もとき， 本来 （ほんらい） なら 『バ シシ 1 す も 

二と はで きないめ です か， 本体の 50ぉ 以上 か 「ライン' 
の&簡 に 人って いると （バ シシ』 した ことにな り， やつ 



奇跡の 種類 



タイ ミン グ' バシシ 

1. 特に— ； ァ 一） が 出垛， I I I は^ 5^ 1 
する 1)1 閣 （しゅんかん） タイミング よく 
『もと 『リプル' ラブ ル』 で 囲んで いなく' 



花 力 す 一度にた く さん 1^ く と 

敵の 觔 きが 二 ブ くなる 

1 グラム は 



と 敲 の 動 きク 

1 11；1 16 X 16 V V 卜の キヤ 
つ -； 力 敏 2 鵂分 になる ため 





^^0^ ^ ：' 








II 入 I \80^ 






ト、 ^7 ン "参— ふ 

1-4 1 釁 81 め 夢 

、國' ， ィ 1(3 "― 

め X 

3 組の々'. 'プル 


811 1 ！)^ し 


^使が 9：場 


ド ^ ~ 丁 八 5 V 


― 度 に 


く 咲く と， 動かす もめ か 1(1 えす ざるた め 



花 を ^ かせる ブ 

1*11:0 尸じを^--， 

ラ 2*9 でで きています ， ふつうの 02 18 分になる ため に 舦 の 動き か：^ 口 一になる のです， 

さ' ノ7 々アンケート にご 14 力 を/^ "番 ，^^7^^^7^^ー^^ー，令ー〉ぐーノ 
缓近. ビデオ' ゲームに ， 味 を 持って いる 入が 条 くな つてい る ように 思います' そこで' みなさんが ビデオ' ゲ く 
ーム について どのような 考え を 待って い 5 のか. お 8 きしたい と： & います， 
1 每 8 のお こづかい はいくら" 0^ か 
1 1 か 8 に ビデす-ゲームで 使 うお 4 はどめ 



"^か 

3， あなたの 家に ビデオ' デッキが あ" ます か 
あもと 答えた 方に 一 树 台です か 1マ113 一 台' 

ベータ 一 台と お 8？ え （た' さい） 
ない と 8 えた かたに —— ピデォ 'デッキ を 寅う 予 
定 はあります か 
I 最ぁ ？ まざ まな ビデオ. ゲームめ 间好会 (て 脚1^ ， 
ゲ一ム 7 リー？ 華) か 活動して いるよう"^ が, そうし 
た间 好& について あなた はどう] & います か， また 今 8 
どのような 獨好& がで きたら 人りたい と 思います か， 



アンケート にお X え （ださった かたの 中から， 柚邁 V 
で 2 名 様に ゲーム ， ポー ド （暴板) 一 あえて ゲーム 名 \ 
はふせ ま 一す と. 56 嫌に は. ゲーム' グッズ をプレ 
ゼント します， どしどし^ II してく ださいね， 
あて 先： 暑 150 藥 京 61^ &区^ & 1 一" 一 11 小 林 ピル 



9181 内 「宮 本 アン ケ一 
(電 6 による 實 問に は レ 

しめ 41 り ： 2 ^2581*1 

食 また あんず 8 へのお 手紙 は 
き係」 までお 8 いします. 



さい 応じられません） 



"も 様 'れ付 'あんず 



〒556 人 浪 4 区 4 冬 町 I 



亨 宙 履 2956 年， II が 雛 農く わくせい） は 纖河帝 国 の 確 
擊 19 けた。 

この 重大な 屬 面に 庭たり， 優秀な 6 科学者の 手で 11 
180*7 ト" \^51 "ほ (バスター 广 が 隱## れた。 
3 撃の 崎 は 今 だ。 たて" \^51^1^， ま もれ 我が 感 最 



み 



イン テーマ ： ^611 ロポ 'トの 14 作に よる 1.1 も戰 ンュ 

場： 山 も' （さんがく I 地 俯. 狄も さばく 116 帚. 
な&地 偌. #も地帝での甩上戟？1びゃ中|6！ 
一 ム展闋 ： ^ な ベース （^地） よ リ 8 遠し. ^^11 口 

ポマト， 暱11 "物 体. づ' 4 地 を被 壞 し&, 岩， 
^(バ いんせき） などの を さけて 朗 11. 
ねべ一 スに ひそむ 隊 &機を 41壞 して！ ^ おべ 

—スに ^1 する， 

V： ビーム ， ライフル （ビ一 ム 481 '一" 56 射 15 に 



臺 は 上. の^; お を 14 い 聚 した 場& は， "ンチ ， 

キ'， クに よる 坆， とな も， 

： 8 も- 1*1 レ パー &び ポタン 2 麵 
^ …- -' 背中の ジュ -'' ト ^ エンジン 喷 射に. 
ん しゃ） によ 4 ジャンプ 及 び 飛む 
00*^1 …-- 飛 行中の 14 下お よび 地4| に^せ 



& 1(5 ゆ'' 

(ふんしゃ 
しび！"…' 



にある ホ，' 



~ ト逆" ((射に よる 



~ サ— ベル （销ト 



"養雜 (： 



などの 011(1 すう ^1 によ'; 

よ うめつ 1 する。 

アーム一 ， シール V 
(詹） 

—ムサ — ；ル 



\ バ- 



ポ タン 1. アーム' シ一' レドを 体 の^に 構える— 
(；育滅^ はキ 'ク) 

2， ビーム ^ ライ マ, レの X 射— （^滅 時 はヒ 
—ム 'サ 一" ：ルの 18 りおろ し）— （バン チ） 
嫌 作 方法 ： (通び かた) 

右 前方より 出 我す も 敵 を ビーム 'ライフ 

'レで 16壞 する. 
敵の 攻擎 （ビーム， 弹） は， アーム. シー 

'レド で 防 辣. または 地 お— に 伏せた リ， ジ 

ヤン ブで @ ける 
ビーム' ライ 7 ルが; 南滅 すると， 右手に 

ビーム ^ サ 一^ ：ル かで るので その 剣 で 敏 

を 斷 リ 破 壞 する， 

08 害& (& ，岩1 など は 錢 び II し. または 
81壞 して^ 進す る。 

すべてめ 武 傪 使用 後の" ンチ， キックで 

は. ロボ.， トの 場^. 8(88 | コ， 



12 



？ピ 7 ト粧 分） に ヒット させな けれ は 
墻 できない， 

08 面 上の エネルギー ~ メータで ビーよ 

ライフル. ビーム' サ 一" ：ルの 消 耗 度 I 
よ う もう ど） を 表す， 

ビーム-ライ 7 'レ， サ 一- ^ ；ル及 ひ' ァー 

， シールド はべ一 スに ^！： する ごとに 



背と &のジ 丄 -' ト の 消耗 はない. 
背中の ジェ '， ト 'エンジン '射に よる 新 
械錢 忖は， 隱 ともに 一定の & 彈 

ザん かい） が あ も 
従 西 8 でシフ トは 左方 向の み 

点数， マイル 8， エネ' レギ 一. メータ を 表 
示し. マイル &は 味お ベースよ リ 响 進した 
6 霸を 示す. 




，； 


(名前） 


ね. 
(点） 


4(100 に 1*10 ？ 3*161-0 じ^ 3【3010「 

二う （デ， "〜 ^ 1 "？" 3 ^"^ 囟 け 


あ 




5 0.000 

2(1。 50.000 
50.000 




：!; ョ" 

，おな た き ^ ま 

ぶ， 8 3 1 驟 1 

| と"' ひ 5 一、 も 'ゝ ~ 
X 」 &歡 | 1 ： ^ 




バスター 
V 六 5168 











III の I ネル ギー 






70 - 200 




II の I ネル ギー 暑 廳 （きょう レ 4 

う） 鋒》 




フタ ルゴ 

ほ は0 


100 




ヾ45 了 50 の瀛 |11 まて 下方に もけ ？11 
も 4 きき 羣，羣. 方 肉 6 饞 （てん 

かん） し， 裹 1 邋 V 亨る. 
ラウ ント' 數 か 少4 いとき は 9 擎し 
やすいが. バレット 1 攀コ ように 
なると かな リ手ご くな 4 ^ 
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』 
ゆ 


巳 

(名 お 

罾 

^ 圍 


は） 

100 


^30^1^9 931(6 「「 
二 う 1 デ # 


I 1 ？"?"^'^' '，！ 1,1 《リ 11 
：, ， イリ， を ケ けなから ^45150 
麵 に 肉 けて 1)1(8 撃 （は しょ ラこ 
うげ， 1 してく 4， よ き を， て 
のきに 肇 た 崎に タイ ミン 
グ 11(8*1^1 ，― する ことによ 
リゎリ おい 11 に 養す 1 こと ザ て 




： ： 


100 




ゆ" きさ 

"に 1 


に^ 




100 




々賺 爾 8 V ド 

寒 8 」 V 8 鼉 ぽ 


鬼 








1 窜 つて" ： 4 のて. あ， リ 6 付か & 

いほう サ， 1 ^ 


ゅ醫 




100 
150 




^中'. に V： ― —息 1： "： ト. ；, 
〃ら出 IV る 4 &と. 111^2 中よ 

リ崎 下して く 1瑪 &が ある， リ森ミ. 
16(1 めがけて， 実つ こんて くるの 
で 響 站/ 


す 


^ ^ ^ ^ 




き',' '-' IV 了 ^ ^ 1 

がら 111， す る. い， たん I 中に 止 
ま 3たか4：摩 うと. つきの 蒙 灣リ1 
51(18 めがけて 414 鵂 いて 1| つ；： ん 

で". 》 










来に プンプンと 贊 ひ 疆リな 
からき に 1)1*1 する， 06 ザ 止ま も 
崎に に 1*1 なって 211 

い. 》 
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^八! 
(名 舫） 



八け 30 14 1(10 ？30@ ！' 1 



前^ょリリム5な0#1に18964風く 

霞れ！^ きせき 1 上 11 ん てい 4 よ 

うに ，ゎ れ 6 か. ち ， ゥサリ マ45 
下 ^1 に帽地 （サ ，レ 1 く） す 4 よう 
に. 110 6 &霸 11 [えてい る ^ 



重力 コン トロー ウーと してめ 8 陽 
1 はたす こと も ぁリ. これき V 壤 
す 4 こ 4 によ リ， 颺の 重力 1 もと 

1； とかて き る ^ 



きのき 入&欖 （かんし 攀瀑 

の 扉 分 ょリ てきて ぉリ， すべて I 
V， す もの はなす かしい 



かけ 1 2 



「攀誦 （かれい 1 に \14516：0 からの ， 
擎 4 かわし な から ^ フバ ァ' 
攀ゥ てく 6 'こわい ー& 



リ45 丁 50 とほ ぼ 98 し 力 1 辩フた 
01110 ポ 7 ト. ^ 
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^八^ 
(名前） 



(点） 二う 1^ き ， ""- ゆ 紕 め 

"-' ！ 1 卜 -广 4 攀 '- み:， によ 

リ ゲーム 鲁6 上き まさ まなす 化が 
ま" 》 



屬4 "や. 14 の 中で， 擊レ てく 4 

0， らミ. フ， ィ 7 — 111*1 する 



I でと ま やい 

| し； 1 「 4 で 

ー攀 4 4 1 ん 

一， ち すげ 4 

| てお な." 

I れ 1 れは 1 

み に. 6 サ 

ー I め I にュ 

ァ， 分す い 

3ま 



：8 お と 

"崎 こ 

一 子 1 1 

の 一し 

ト 8 攀 

一 ， 4： 

|パ I X 

| グ V ， 

-ョゅ 



300 



か 〈された 設定 

1-11010160 I 门 31は111〖0 门 3 



ラウンド 2 で レーザ一 ビーコン をシ一 ルドで 通 83 
& とほ 01 "！ -3巧60~ 了 0^/5 しとな り. その後 そ 
の ラウンド を 6 にち しないで 裏 8 フっ 7？ —で さる 
食 食責食 食 舎 女食喻 

ラウンド 2 てビ' リギー を1 撃つ とビ' リ" 7 ドツ 7 が， 



2 3 攀 つと ビ' ン 7 パー ド が 出 现 する。 
喻 喻 余 食 食余 喻 余ま 

自由の 女神の 3 "ぐ そばの ザプレ 一 7 — を 8！ き 3 ると 
女 禅が 地中に 沈ん てし ，う。 



V 八 3 丁^ 制作の 

ェヒソ 画 ド…^ チ-ムつ ラ イング' タイガ- ス" 



-ん 夢の 内 害 か ケ一ム に 

セ并ミ ， ジャ' 、ンめ 第一 ゆの 作^も 出 すに あた リ& 

3 か" の 1X81 しか &之 られ なかった ため ？5 东ヒ 力 
^ '-- ~ 

そめた めに （(て も 11 めて も マ^8 丁!; II の： と か 90 か 
ん 漏れなかった. ，に" 1 て 来た # かその ま 1 な 場 キ V 

，クタ一 にな ゥた輪 も 少な く ない， 



^々は &峽 1*1 めフ 7 

： 一 ― 罾 

いもめ か 4 考え そいた， 9 
ン ダムの プラ モ デ, ["を 萬 つ 
ム鎮 作は敏 まらた, 



國：3 丁 48 柳 83 

'うじ かして 01 も 二と が 出乘な 

^ ^ ノ - ' ^ ： 

ころから 二の ゲ一 



7 アンに じ 分 （(して ゾて 敵 キャラクタ 一 力 0051 お 
は^+— ムの 8 トの^ 0！ (を 6 リ そめ 件- 01 に& つた 動 さ 
に I た （！！，表）^^ 

た 6 え ばり （ィ' ノン' は 観 邕 『 ポ一 グス』 は扛" ！， ， 9^ 
ライアン' は 橫 布， （フ タル：^" 6抻， その他 中 "に ジ 
ヤイア ンッ， 1*10 "に 

それから. 1 "ス 口 フ 7 パ 1X3 ビ ，1 "の 喪茶 も-" 01 いて 
いる ウェイ トレスめ やさ かたから (： ン トを 得た. 

(ピ， グ, 、一^も!！ かすと， （拱 を 礙 み 8 とす か， 
この 56 おは. 麵 作お のソ ， かはい' 11 とい 1 ものから 
出 たもめ， 二の ザ-に 出 & つた ら冉)^ なで は あ リ ます か， 
どうか 8？ ないで 下さい， 



17 



15 からせ^ を" 4 け， ^ しく 消えて しまった キャラクタ 
少なくない， 

き& 的に 全 X か 寝 ま リバ ， クめ ぬと 敏 の 動き や 81 キ 
を属 通して ようやく ある は- 14 ま と ま リの あるお を 作る 
ことか 出 来 た， そして. I！ に 由8 による 変 化， 舊^ 度. 
おの XI 81 による 々の 4 化 を 付けて 化 まに ポ つた， 
解 作 途中に な （なった キャラクター 

き 力べ 

敵の ロボ.， ト か一 度に 4 — 5 体出埂 し て "入 8 
に は擎を かける か キャラクタ一. が あま り 1(1 れ なかった 
の" 0(6 きが ぞ 然 になって レ まった， 

# 飛行 物体 

7 体 の 錢 行 ^ 体が 铺 # を 組ん で ^ して くも-今まで 



1 81 カ& 体 力' 2 91 に 1*11 れて 【(，！^ "つてく る。 攻撃が 舉麟 
1^さ かや (偶然であった， 

こ め 他に も 8 [多くめ アイ テアが あった か 次 19| のゲ一 
ムに& 場 させる もの も あるので， ここで は， それ を ふ 
せて お （ことにす 4， 
亡 亡 次 作の 予 音 

この ゲームに 出現す も^ 默は 次 作お^ に)! 9 58 された 
輪 なの^ ―… 人 

ノ. '間 発 者が 読者に 教え 5 必 磨 法 

シ一 ルド ェ+ ルギ一 の き に X を 付けて 被せして く る 
敵との 14 いで は シールド を 出した まま 戮ぅ， 敵 ロボ， 
ト （。一 バスター， ジーぺ ゾク 1 は騮 ぼ に ビーム を II 



^ キャラクターの 名^と 閣 3 コー 





阃発 コート' 


？ 011^ 


ディラン 


8 丫 30^ 
& 34リ 


^問 

樓^ 


150 

70 


ポー グス 


60 & 05 


江川 


100 


フタ ルゴ 


「丁 八し 00 


眩 神 


100 


グ ライアン 


0^1^ 




100 


ミニ ジム 






100 


ケスケ 


化 5《 已 




70 


ブロッカー 




バグ 中 村 


100 




」じ ひ 9 & 8 




300 


ザ グレー ター 






150 ~ 1,000 


スロ ッグ 


3 し 00 


白 石 具 弓 


200 


ドム ジム 






500 


シー ヘック 


X ョ 50 


ポポッ ト 


1^00 


"パスタ一 




コピー バスター 


1X100 


ビ ツギ 一 


000 丫 


通 田 実 


0—10.000 


ビッグ パ一ド 


010 8180 




50 - 5.000 


ュゲラ 


丫リ0 び 4 




1500 


ビッグ ドッグ 


810 000 






ガメラン 






300-1.400 


レーザー ビ一: 


し 45 巳 3 3 匚ム 00^1 


ドリーム 


300 


州 ファイア 一 


ゆ ^旧 巳 


4108 


350 


カス ガー 


X ム 50〜 


春 曰 由 加 


70- 200 


ら ファイア一 


び 18 & 




70 200 




80 し 1^7 




70 
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